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Cornelia Funke /
Gespensterjager auf

E— eisiger
Spur.
Mit
Zeichnun-
gen der
Autorin
Loewe TB,
7. Aufl.

2016
ab 8 Jahren &

auf eitiger Spur

Wie ware das! Das Buch
Gespensterjdger auf eisiger
Spur soll in Rauenberg verfilmt
werden.

Wer ein Buch verfilmen will,
muss Orte suchen, die zu der

Es spielen mait:

Tomn: Junge, sieht im Reller ein Gespenst;
seine grofse Schwester lacht thn deshalb aus
Gespenst Hugo: ein MUG (Mittel-
mdfig Unheimliches Gespenst)

Hedwig Kiimmelsaft: Frau, dic

Gespenster jagt Geschichte passen. Wo konnte
Toms Haus stehen, mit einem
Einstimmung: Keller (in welchem er das Ge-

spenst entdeckt)?

Wo die Wohnung von Hedwig
Kiimmelsaft, wo Toms Schule?
Brauchen wir noch weitere Orte?

Das Erzeugen eines leichten feinen
Grauens - das ist die hohe Kunst
der Gruselmeister.

Niemals jemanden erschrecken,
der schwdéicher ist als du,

der alt und gebrechlich ist.
Niemals jemanden

beim Erschrecken weh tun! Z1
(Wer das macht, ist kein Grusel-

Der Stern zeigt die
Orte. Dort wirde ein
Zitat aus dem Buch
richtig gut passen

Ideen fiir unterwegs

Gespenster-Gerausche: Dinge
suchen, mit denen sich unheimliche
Gerausche machen lassen

FiiRe kleben fest - wer kann das
spielen? Eventuell Video drehen

Stocke, Zapfen, Bliatter sammeln
um daraus Gespenster zu basteln
(Gespenst Hugo hat griine Augen)

Rot kénnen Gespenster nicht ausste-
hen! Nach roten Vorhangen suchen

Gespensterlied singen/sprechen

Finster, finster, finster, finster

nur der Glithwurm gliiht im Ginster
und der Uhu schreit im Grunde
Geisterstunde.

Schwarze Raben kriichzen

und Gespenster lechzen
u-i,u-i,u-ii

Gespenstersprache uben.
Die Regel ist gar nicht schwer, es mis-
sen nur Vokale verdndert werden:

a >>> o a >>> 0
au >>> ou e >>> 0
ei >>> oi eu >>> oi
i >>> U ie >>> U
0O >>> 0 6 >>> 06ho
u >>> u ua >>> uhi

Gespenster sprechen oft gespenstisch;
richtig unheimlich. Gespenst Hugo
sagt z.B. ,Biis wohoo" und meint ,Bis
wo?“Und ,Soll ich dich ein bisschen
kitzeln“klingt bei ihm so: ,Soll iich
diich oin biisschén kiitzéln?*

Gespensterversteck
in Rauenberg!
Adresse:

meister, sondern ein Grobian!)

Zitate ab Kartchen 9. (\
2
||

Toms Haus
entdecken
Groftes Haus, 3 Stockwerke
,,das dunkelste und dlteste
Haus der Strafse*; es hat
ewnen Keller.
Adresse:

72

~

GEHEN: Start bei der
Mannabergschule

Geh auf der Jahnstrafle nach Stden,
sie endet nach weniger als 100 Metern
an der Sankt-Michael-Strafle.

Bieg nach rechts, geh sogleich nach
links weiter (= Achtmorgenstral3e).
Die endet an der Schulstral3e.

Bieg auch hier nach rechts und geh
sogleich wieder nach links (= Speyerer

Strafe).

\

Uberquere die Malschenberger Stra-
Be, geh zum Friedhof, der dahinter
liegt.

Das ist der Friedhof am Rande der

Stadt! Betrete ihn nicht, schau ihn
nur an!
Es ist finster, Mitternacht, als sich
Tom, Hedwig Kimmelsaft und Ge-
spenst Hugo genau hier treffen.

(4,




GEHEN: Zum Friedhofs-Parkplatz
(Am Rainacker), hier findet ihr diesen
Platz fiir das nachste Spiel:

Spiel am Rande des Friedhofs

Du brauchst: [ kieiner Eimer mit ,,echter Fried-
hofserde* (um Mitternacht von dort geholt); 1 Liffel;

Liel (z.B. der Baum vor dem Friedhof) I LN 3 Zeitung
oo . - = Sal

Mit Friedhofserde kann man ein UEG* zum < T z
oalz

Verschwinden bringen. Man muss es mut der
Erde aber auch treffen! Ehe thr einem echten
UEG begegnet, testet euer <ielvermogen bes-
ser; versucht also, einen ,, Gespensterbaum
aus einem gewissen Abstand heraus mut der
Erde zu treffen!

Yok

?

der Geist
in der
Dunkel-
heit (tragt
2 Miitzen
uber den

y Augen)
keines-
falls
beruhren.
Kinder
stehen

Spalier,
amusie-
ren sich
kostlich

(s )

1. Gespensterbaum 2. Erde holen 3. gut zielen

*UEG = Unglaublich Ekelhaftes Gespenst

GEHEN: Stopp, sobald du einen ro-
ten Vorhang entdeckst, fiir Stern Z4!

Auf Am Rainacker am Iriedhof
vorbeigehen. Nach links Burgunder-
weg folgen bis zu einem FuBBweg nach
rechts; vorbei an einem Spielplatz zum
Rieslingweg.

Nach links wenden und hinter Nr. 10
auf dem FuBweg nach links gehen.
Der FuBweg biegt nach rechts zu
Langenacker. Dieser Strafle nach
links folgen, sie knickt nach rechts und
endet an der Rotenberger Stralle.
Auf dieser nach rechts weitergehen.
Hinter Nr. 21 beginnt

ein Fulweg nach links

' und fuhrt direkt zum

Spiegel konnen Ge-
spenster nicht ausstehen!

eine Villa

Aus einer Villa

Sfloh Gespenst
Hugo vor etnem
grausam-grass-
lichen Gespenst,
. vor etnem UEG.
| 3 Folos zewgen 3 Villen in
Rauenberg Entdeckst du

ewne davon?
Notiere die Adresse:

Such bei dem ,Gespensterturm*

nach dem ,Geheimgang"“ oder geh
um die Ecke, weiter an der Mauer
entlang, und such eine Geheimtur

fur Gespenster! (7\
4

Salz vermeiden
Du brauchst: Jetungspapier, 2 Miit-
zen (zum Augen bedecken)
Lch will es verraten: Nicht nur Friedhofserde,
auch Salz finden Geuster fies. Kommen Geus-
terfiife mit Salz in Beriihrung, dann beginnt

Nachstes Ziel: Gespensterturm.
A Dort soll es
einen Geheim-
gang geben
= such ein ver-

stecktes Schild:

der Geist zu kreischen. Und es beginnt ein
Gepolter;, als tanzten da riesige Fiifle. Der
Geist verschwindet, wenn er kann.

Fiir das Spiel: auf den Parkplatz ,,Salz*
streuen (dafiir normales Leitungspapier aus-
breiten). Da Geuster ber Dunkelheit erschei-
nen, zieh 2 Miitzen iiber die Augen. Nun ist
es dunkel; geh los - sofern jemand aufpassen
kann, dass dir nichts geschieht.

m Findest du unterwegs

rote Gardinen? Da
kannte HECIWIQ
Kimmel-
saft wornen’

Noltiere deine
Adresse:

Gelingt es euch, am ,,Salz “ voriiberzugehen,
ohne es zu beriihren? Stellt euch daberi vor, es
liegt dort klebriger Gespensterschleim!

UEG in der Ndahe?
Du brauchst: 1 Wiifel

Wer die Geheimtiir

- zuerst entdeckt, besitzt

- Magie! Und mit dieser
Magie kannst du heraus-

EIS s e bung gespensterfret ist.
fiir Gespenster = Such dir emen guten

Platz zum Wiirfeln.
Nimm den Wiirfel in die Hand. Stell dir ein
Gespenst vor, konzentriere dich gut.
Dann wiirfelst du.
Welche <ahl zeigt der Wiirfel? Ist es eine 1,
so st die Umgebung gespensterfrei. Bei einer
2, 3, oder 4 musst du dir auch keine Ge-
danken machen. Bet einer 5 aber, da ist ein
UEG sehr nah. Und bet einer 6 layf, denn
das UEG steht praktisch neben dir:

- GEHEN: Zuriick
zur Mannaberg-
schule = An der
Mauer weiterge-
hen, geradeaus
weiter bis zur
HauptstraQle.
An dieser nach

34 links biegen, an der
Geheimtir

nachsten Kreu-
entdeckt

zung nach rechts
gehen.

Bieg hinter dem Rathaus nach links
in die SchulstraB3e. Iolge bei nachs-
ter Gelegenheit nach rechts der Acht-
morgenstralle. Geh
an ihrem Ende kurz
nach rechts und sogleich
nach links auf der Jahn-

stralBe zur Schule.
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4 ZITAT: S. 7 Der 1ag, an dem
die ganze Sache begann ... —
S. 8 ... der einzig sichere Ort auf der Well.
ERZAHLEN: Und gerade an diesem Tag
schickt die Mutter Tom in den Keller. Ob-

\ ORT: Mannabergschule / Jahnstrafle

S. 13 Nur die Tiir knarrte in thren Angeln.
ERZAHLEN: Nichts wie weg, denkt Tom
und rast die Treppen hinauf. 3 Stockwerke
nonstopp, dann stolpert er erleichtert in die
Wohnung, Nattirlich will thm niemand glau-

\ ORT: Blick auf die Wohnung von Hedwig Kiimmelsaft

£2 N\ ERZAHLEN: Hedwig Kiim- ERZAHLEN: Ihr wisst ja nun schon,

melsaft ist eine Freundin von  dass Hedwig Kiimmelsaft zwar komisch ist,
Toms Oma. aber auf eine nette Art. Und dass sie Tom
ZITAT: S. 21 Omas Freundin wohnte in tatkréftig hilft, bei seinem Gespensterprob-
einem schmalen dunklen Haus mit vier Klingeln lem. Nach der Aktion auf dem Friedhof

wohl sie genau weif3, dass er sich vor dem ben, dass er ein Gespenst gesehen hat. an der Haustiir Thr Name stand neben dem sagt sie zu Tom:
Keller gruselt, weil der besonders dunkel ist. Gehen wir also los. suchen nach Toms obersten Knopf — Hedwig Kiimmelsafi. ZITAT: S. 64 ,,Junger Mann, der erste
ZITAT: Haus. ’ o Hoffentlich ist sie nicht so komisch wie thr Schritt ist getan. ... —
S. 9 Als Tom vor der staubisen Tiir stand. ... Name*, dachte Tom, als er klingelte. S. 64 ... Tom nickte.
\ ORT: Vor ,,Toms Haus* W ORT: Bei einer Villa (darin das UEG sein Unwesen treibt)

£20\ ERZAHLEN: Nachdem
Tom von Gespensterjagerin
Hedwig Kiimmelsaft erfahren hat, wie er
das Gespenst im Keller vertreiben kann,
schleicht er sich in der Nacht wieder in den
Keller. Er sieht merkwiirdig aus. Er tragt
ausschlieBlich rote Sachen, unter seinem
T-Shirt steckt eine Warmflasche, und er hat
sich komplett mit Parfum bespriiht. Sein
Kassettenrekorder klemmt unter seinem
Arm, und in der Jackentasche steckt ein
rohes Ei. Um den Hals aber hingt ein
Spiegel.
ZITAT: s. 30 Lautlos schlich Tom ... —

nieder und begann ...

ERZAHLEN: Tom erfihrt, dass das Ge-
spenst Hugo hei3t. An sich spukt es in einer
Villa am Stadtrand. Dort aber tauchte eines
Tages ein groBes Gespenst auf. Vor dem
bekam Hugo Angst und lief weg.

Tom geht mit Hugo zu Hedwig Kiimmel-
saft. Die hat eine Idee, wie sie das groe
Gespenst vertreiben konnen. Dafiir mus-
sen sie aber Erde vom Friedhof holen, um
Mitternacht. Tom muss mit Hugo durch die
Nacht fliegen, zum Friedhof.

Und wir ,fliegen‘ nun alle ebenfalls zum
Friedhof! Wie Tom das erlebt, das lese ich
dort vor.

z5 ERZAHLEN: Tom istam  S.73 ... Quietschend schwang es auf:
nachsten Tag nicht ptinktlich.  ERZAHILEN: Ihr kénnt es euch vorstel-

S. 35 ... auf emnem alten Stapel Zeitungen

ORT: Blick auf den Friedhof

ZITAT S. 58 ,,Du klotterst emn-

Jach auf das Fensterbritt, ... —
S. 59 ... dass das nur die kiihle Nachtlufi war.
ERZAHLEN: Hedwig Kiimmelsaft ist
schon da. Und auBer, dass ithnen auf dem
Friedhof einige harmlose Friedhofsgespens-
ter begegnen, klappt alles wunderbar. Ein

gut gefiillter Eimer mit Friedhofserde ist ihr £ ~

Lohn.

ZITAT: S. 72 Hedwig Kiimmelsaft sah len: Das wird spannend. Zuriick bei der
verdrgert aus, ...— Schule erfahrt ihr mehr!

\ ORT: Schule = Abschluss

—Z5

ERZAHLEN: In der Villa Hfidwig Kﬁmmelsaft lasst sich nicht unter-
wohnt Herr Lieblich, ein Kek- kriegen. Sie findet heraus, dass das Gespenst

serfinder. Hedwig Kiimmelsaft tiberzeugt ein Fress-UEG I'St' Mlt. Parfum unfi Fried-
den vollkommen verdngstigten Mann, dass hofserde kann sie es wieder vertreiben. Aber

sie ihm helfen wollen. Die Jagd auf das sie vermutet, dass es bald wiederkommen
) 8 wird. Aber sie hat nun einen Plan. Den

UEG beginnt: o . o

e schreibt sie auf, damit das UEG sie nicht
ZITA’?: S. 85 ,,In Deckung, es komm!*; rief belauschen kann. Das Fressen ist's; Herr
ey Sl ol oo = Lieblich soll einen Keks erfinden, der fiir

5. 88 Wiietfn woiids e CHdiE ein Gespenst unwiderstehlich riecht. Doch
ERZAHLEN: Das war noch harmlos. in den Keks soll er heimlich Friedhofserde
Sie miissen nur Herrn Lieblich wieder mischen. Das UEG soll die Erde fressen.
auftauen, den das Gespenst vereist hat. Tom Wihrend Herr Lieblich und Gespenst
kommt sich trotzdem vor wie ein lebendiger Hugo in der Kiiche arbeiten, beschiftigen
Wackelpudding. Frau Kimmelsaft hinge-  Tom und Hedwig Kiimmelsaft das Ge-
gen, ganz gelassen, geht davon aus, dass das spenst. Mit Hilfe von Friedhofserde wollen

Gespenst jetzt mindestens zwei Stunden sie es zum Spiegelschrank vertreiben.

braucht, um wieder Kraft zu tanken ... S. 108 Zwet Tiiren vor dem Spiegelschrankzim-

Nun, sie hat sich geirrt. Schon nach 10 Mi- = . . 0 T e

nuten erscheint das Gespenst wieder, mit : . :
S. 112 ,,... konnen wir alle zusammen morgen

einem ohrenzerfetzenden Kreischen. bei giner schimen Tasse Toe iiberlegen,




