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Spiele machen Spaß! 
Das Vergnügen steigert, wer Spiele mit Geschich-
ten und Büchern verbindet. Mit einem Spiel lässt 
sich eine Brücke zu einem Buch bauen. Durch ein 
Spiel kann eine Geschichte nachklingen.

Ein Spiel 
•	öffnet einen neuen Blick auf eine Geschichte 
und ihre Figuren
•	kann Neugier wecken auf ein Buch
•	kann dazu verführen, sich länger als üblich mit 
einem Buch zu befassen

•	 führt zu Nachhaltigkeit für ein gelesenes oder erlebtes Buch

•	 ist ein riesengroßes Vergnügen!

Soll ein Spiel zu einer Geschichte passen, 
muss manchmal nur ein Tier anders benannt werden.  
Oder du gibst einem Spiel einen neuen Namen – schon öffnet sich ein neuer Blick 
auf die Geschichte. 

Bei lückenhaften Sprachkenntnissen 
ist ein Spiel genial! Ein Spiel wird schnell verstanden und kann ohne 
Kenntnisse der Sprache leicht nachgeahmt werden!

Sortiert sind die Spiele nach dem Alter – zuerst Spiele für die Jüngsten.

Mechthild Goetze,  
Geschichtenerzählerin

Freude an Büchern hat nur, wer flüssig und schnell le-
sen kann. Lesen muss also – wie ein Musikinstrument 
oder wie im Sport – geübt bzw. trainiert werden.

L e s e n  üb e n  mit  Spi e l  und  Sp aß  zeigt, wie 
Lesen mit Vergnügen trainiert werden. Zeigt aber 
auch, was mit welchem Spiel gezielt trainiert wird.

e i n l e i t u n G



Einleitung                                           1

Lesekompetenz (Übersicht)      2

Stufe 1 (- 2): Baldige Leser*innen
ABC in der Natur                                 4-5

Stufe 2 (- 3): Lese-Anfänger*innen
Wörter reparieren                                    6
Wörter angeln                                          7

Stufe 3 (- 4): Fortgeschrittene
Was gehört zusammen? (1/2)              8-9
Bücher an der Leine                              10
Kuckuckseier gesucht                      11-12

Zungenbrecher                                       13
Satzpuzzle                                             14

Bild zum Wort                                      15
Frage & Antwort                              16-17
Reime suchen                                         18
Was passt?                                        19-20
Verrückte Wörter                             21-22

Stufe 4 (- 5): Geübte Leser*innen
Wörter zusammenbauen                       23
Lesetheater                                       24-25
Lesekette                                                 25
Leseröllchen                                           26
Wort-Schatz-Karten                              27
Buchquartett mit Leseleine                   28

Stufe 5: Lese-Profis
Buchstabensalat                                     29
Der Kaufmann aus Paris                       30
Die Erbschaft                                         31
Eigenschaften – kunterbunt                  32
Unvollendete Sätze                                33
Lesen mit Lese(s)pass                            34

Bücherliste                                             35

i n h a l t s v e r z e i c h n i s
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v i e r 
b a u s t e i n e 

f ü r  e i n e  
e f f e k t i v e  

l e s e - 
f ö r d e r u n G :

Baustein 1 
Lesemotivation schaffen

Lesen als  
sinnvoll erfah-
ren / erleben

Lesen in der 
Gruppe =  
sozialer Kontext

Baustein 4 
Leseblockierer vermeiden!

Fehlerlesen Schnelllesen

LesebelohnungenLesezwang

Leistungsbeurteilungen

Baustein 2 
Lesemotivation stärken

Hörmedien

Vorlesen →→
→

Konzentration

Vertrautheit mit Geschichten

Sprachkompetenz

Baustein 3  
ab Lesestufe 2: Lesefähigkeiten 

gezielt fördern, Lesen trainieren

Stufe 
2

Laut-Buchstaben-Zuordnung 

Wörter synthetisieren 
→ zusammenschleifen

Stufe 3

Wörter segmentieren → 
in ihre Bestandteile zerlegen

Sichtwortschatz 
trainieren

Sinn-Zusammenhänge 
nutzen lernen → Wortschatz-Arbeit)

Stufe 4

Lese-Flüssigkeit 
→ Voraussetzung für‘s Verstehen

Lesestoff genau dekodieren, 
automatisieren

Lautlesemethoden 
Lautleseverfahren

Viellesemethoden 
Vielleseverfahren

Lesestrategien → 
Text angemessen verstehen

Stufe 5

Altersangemessene Texte →  
selbständig lesen & verstehen

Vorlesetechnik → 
Vorlesen mit Erfolgserlebnissen

l e s e k o M p e t e n z

Lese-Profis

Geübte Leser*innen

Fortgeschrittene  
Leser*innen

Lese- 
Anfänger 
*innen
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Welche Buchstaben entdeckst du 
in den Fotos → Fotos ausdrucken,  
Buchstaben mit Wasserfarben nachmalen.

a b c  i n  d e r  n a t u r

Lesen üben mit spieL und spass, seite 7:
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a b c  i n  d e r  n a t u r

Lösung:

Ball

→ Wenn du 
für jeden 
Buchsta-
ben des 
Alphabets 
ein Buchsta-
benkärtchen 
gestaltet 
hast, kannst 
du damit 
Wörter 

legen!
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Die Krokodile, welche die kleine Ärztin 
behandelt, haben alle Wörter angekna-
bbert. Jetzt fehlen Buchstaben. 

1. Repariere die Wörter!
2. Fertige mit Hilfe der Wörterliste 
eigene Rätsel an.

w ö r t e r  r e p a r i e r e n

Lesen üben mit spieL und spass, seite 10

Am  An f ang  ei n  B  o d er  e i n  F ? 

__issen   __ürsorge

__ewegung   __estie 
__ieber    __reiwilliger  
__egeisterung __ieberthermometer

Wör ter l i ste :  
Alle Hauptwörter (Singular, 
Grundform) aus „S. Gilmore – Die kleine 
Ärztin und das furchtlose Tier“

4 Wörter

B  Bissen Bestie Bewegung  
Begeisterung

F  Fürsorge Fieber  
Fieberthermometer Freiwilliger

K  Kind Krokodil Kiefer Knochen

P  Panzer Patient Plan Problem

2 Wörter

E  Entkommen Entschlossenheit

H  Herz Hand

M  Maul Morgengrauen

S  Sorgfalt Stimme

T  Tiere Tag

U  Unfug Umgebung

W  Weile Wagemut

3 Wörter

G  Geschichte Gefahr Gefühl

L  Land Luft Lebewesen

R  Rat Riesentier Rückzug

1 Wort ist zu wenig: A  Auge  Q u 
Quetschung S c h  Schramme Z 
Zunge Ä  Ärztin
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Wörter aus einer  
Geschichte  
(für Fortgeschrittene): 

Wörterzettel mit 
Wörtern ausschnei-

den, eventuell auf  Pappe kleben.  
Alle Wörter gut mischen.

Tipp: Vor dem Vorlesen die Wörterzet-
tel-Wörter im Text markieren. 

Achtung: Manche Wörter kommen 
mehrmals vor! Und manche im Plural 
und auch im Singular.

Beispiel aus: „R .  Reh –  S ommer auf 
Ba lkonien“  (S. 11-13). 

Beginn des Kapitels, damit lässt 
sich das Spiel ausprobieren:

Krönung und ein Paket
Der erste  Fer ientag ,  der  e in  Samstag 
ist ,  i s t  unser  a l lererster  Regierungstag 
auf  Ba lkonien.  Früh stehen wir  auf  und 
schle ichen am S chlafz immer von Mama 
und Papa vorbei . 
„Wo s ind unsere  Kronen?“,  f ragt  Lenka 
und schaut  s ich in  der  Küche um. 
„Hier “,  sage  ich und nehme s ie  vom 
Kühlschrank herunter,  wo Papa s ie  ges-
tern hingestel lt  hat . 
Lenka macht  e in  sehr  fe ier l iches  Ge-
s icht  und sagt :  „Knie  dich mal  hin.“ 
Ich knie  mich hin. 
„Gelobst  du,  Ba lkonien gut  zu reg ie-
ren und zu versuchen,  dass  a l le  Wesen, 
die  dor t  wohnen,  f roh leben können?“, 
f ragt  s ie . 
„ Mhm“,  nicke  ich. 
„Nein,  du musst  sagen:  Ja ,  d ies  gelobe 
ich bei  meinem ganzen Herzen in  der 
l inken Brust“,  f lüster t  meine S chwester. 
„Oh“,  sage  ich erschrocken.  „Ja ,  d ies 
gelobe ich bei  meiner  l inken Brust“, 
sage  ich hast ig .  . . .

w ö r t e r  a n G e l n

Lesen üben mit spieL und spass, seite 12:

Ge- 
s ichterGlastür warm

Bal- 
konienPaket Papa

Kühl-
schrankKronen Gesicht

HerzenWesen Brust

SatzKrone Hand

S chwes-
terKönigin Füßen

S chnür-
bandEcke Ge-

schenke

KissenS chwal-
ben Stof f

Ge-
burtstag

Hänge-
matte

Luf t-
Mai l

Mühle
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